Avance 3 cases

Recule de 2
passe ton tour
cases
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P
. o !3-. iy

— L' INDEPENDANCE —— * “"5\?7‘ 4
INSTRUCTIONS

¢ Les joueurs lancent un dé a tour de
role.

¢ Jouez en tournant vers la Sauche.

e Déplacez votre jeton sur le chemin
de l'indépendance. Suivez les Recule d'une
instructions de chaque case.

case

e Le premier joueur a atteindre la
derniére case gagne la partie

* Le joueur qui arrive sur une case
rouge doit répondre a une question.
S'il se trompe, il recule d’'une case.
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