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®Conseils pour le professeur:
Le Proje-} REDES a créé un jeu amusant pour encourager I'activité Physique et pratiquer le vocabulaire lié aux
sports dans votre classe de frangais.

VOICT QUELQUES CONSEILS POUR LE METTRE EN (EUVRE AVEC SUCCES: N'oubliez pas d'apperter un dé en classe !

|.Préparation des matériaux:
o Avant la classe, assurez-vous d'avoir les matériaux préts: dé, cartes de mimique et plateau.
o Placez les cartes de mimique face cachée dans la section du plateau qui dit " Voici les cartes de mimique! "
o Chaque joueur doit choisir un petit objet qu'il utilisera comme pien pour se déplacer sur le plateau. Des
exemples d'objets petits pouvant servir de pions incluent une gomme, un taille—crayon, des pieces de
monnaie, des cailloux, des boutons, ou le professeur peut fournir quelques pions supplémentaires.
2.Explica+ion du Jew
o Expliquez clairement aux étudiants I'objectif du jeu et comment utiliser le dé pour avancer sur le plateau.
o Chaque fois que quelqu'un tombe sur la case " Tu dois faire un mimique! ", il doit prendre une carte de
mimique et la lire en secret. Ensuite, le joueur doit faire la mimique du sport indiqué sur la carte pendant
que les autres essaient de deviner.
3 Soutien aux étudiants:
o Encouragez activement les étudiants & participer et & pratiquer le vocabulaire des sports en frangais
pendant le jeu.

o Si un étudiant ne comprend pas une activité du jeu, montrez-la pour faciliter la compréhension.

@ Les cartes de mimique se trouvent aux pages

3 et 4 du document, et le plateau & la page S. J/

@ Recommandons d'emplastifier les cartes et Q &
le plateau pour une plus grande durabilité. 77 // u, RYK)
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